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Github organisaation luominen. Gitlab-ryhman osoitteen muuttaminen, pelin paavalikon
tekeminen. Scenejen luonti paavalikolle seka testi scenelle. Seka kaikkien forkkien
ajantasaisuudesta huolehtiminen. Exit napin toiminnallisuus ja aloitus scenen valikon
muokkaamista. Seka player movementin ja controllerin parantelua, FileReader metodin
tekeminen NPC dialogeja varten. Seka pelihahmon varsinainen suunnittelu. Ja perussettia
kuten verkkosivujen paivittaminen blogi kirjoituksilla seka trellon paivittelya ja
mahdollisten somepalveluiden kayttoonottamisen miettimista.
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