
 

 

Raportti 1 

Tomi Aallonranta                                                    23.1.2020 

 

Peli-idean pohtiminen ja versiohallinta alustan miettiminen. Sovittu, että peli 2D, 

mootorina toimii Unity ja pääasiassa olisi tarkoitus käyttää githubbia ja mahdollisesti 

gitlabia. 
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