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Tomi Aallonranta — Projektipdallikko
Christer Warén — Tiedotus

Elias Virta — Koodaus & Grafiikka
Jami Mékild — Koodaus

Tatu Hammaren — Koodaus

Waltteri Reunamaéaki — Koodaus
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Peli-idea

& Diaesityksen eteneminen
—> pelin inspiraatio

—> pelityyli ja moottori

&
&
& =2 pelin mahdolliset mekaniikat ja muu tekninen osa
¢ =2 miten mahdollisesti toteutetaan

&

- mita haasteita voi tulla eteen



Getting over it with Bennett
Foddy

Pelin 1dea pddstd maaliin kdyttdmalla
erittdin vaikeita kontrolleja lekalla

Inspiraatio
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Jump King

Perus tasohyppelypeli, jossa vaikeus tulee
siitd, ettd ainakun ei osu platformille niin
tippuu todella pitkélle alas
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I Wanna Be The Boshy

Tasohyppelypeli johon on otettu mukaan
shooter mekaniikkoja joita pddosin
kaytetddn tasojen lopussa taisteltavaa
vihollista vastaa.



Tyyl1 & Moottori

& Pelityyli

& 2D

& Tasohyppely, jossa pelaajaa ohjataan vasemmalta oikealle ja hypatdan
& Moottorina toimi1 Unity

& Versiona 2019.2.17



Mekaniikat

Pelaajan litkuttaminen oikealta
vasemmalle ja hyppdadminen.

Pelin tarkoitus on pddstd entuudelta
madriteltyyn “maali” kohtaan.

Pelin “padkikka” tulee olemaan sen
vaikeustaso.

Tata voidaan nostaa keinotekoisesti
tekemalld alustoille hyppddmisestd vaikeaa
ja muunnella alustojen fysiikkaa (vrt.
Perusalusta = jainenalusta)




Toteutus

& Peli tulee sisdltimddn yksinkertaisesti
& Menu selectin
¢ Kentét

% Ja mahdollisesti options-kohdan



Mahdolliset haasteet

& Pelaaja controllerin saaminen mahdollisimman intuitiiviseksi ja kayttdjaystavalliseksi, mutta samalla
pitdimalld pelin alimmainen pddmadird mielessa eli pelin vaikeus.

¢ Blender Unity integraatio

¢ Tasojen suunnittelu = E1 mahdoton, mutta vaikea.
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